Минго
Оборудование
Три комплекта карт: Мини (начальный уровень), Миди (средний уровень) и Профи (высший уровень); числа от 1 до 100; жетоны.

Каждая карта предсавляет из себя таблицу 4*4 или 5*5. В каждом поле таблицы спомощью картинки или математического выражения закодировано число (из таблицы умножения). 

Подготовка к игре
Каждый игрок получает игровую карту (согласно уровню знания таблицы умножения) и несколько жетонов (20). Ведущий подготавливает числа (например для начального уровня можно отобрать только числа из таблицы умножения до 25, 5*5). Числа помещаются в непрозрачную сумку, чтобы можно было их доставать наугад.
Ход игры
Ведущий достает наугад одно число, показывает его игрокам , называет и откладывает в сторону. Можно отавлять число в поле видимости игрющих (играть проще) или прятать до финальной проверки (играть сложнее).
Игрок ищет на своей карте поле (поля) соответствующее названному числу и помещает в него жетон. Карта можеи содержать одно или несколько таких полей или не содержать такого поля вообще. 
Цель игры
Игрок может претендовать на выигрыш, если он заполнил жетонами горизонталь, вертикаль, или диагональ игровой таблицы.
Проверка
Проверка – это момент истины в игре. Игрок претендующий на выигрыш, должен назвать для каждого поля под жетоном (из горизонтали, вертикали или диагонали) математическую фразу соответсвующую картинке и число – ответ (2*3=6). Ведущий проверяет что такое число (6) было названо. Если все фразы и ответы названы правильно, то игрок действительно выигрывает.
Учителю
Игра основана на принципе обратной задачи. Вместо того чтобы спрашивать «сколько будет 4*3», мы спрвшиваем «как можно получить 12» (2*6 и 3*4). К томуже, перед глазами у ребенка множество «умножений» (не ответов) из которых он должен выбрать правильное. Это приводит к многократному повторению элементарных вычислений (поддержаных визуальной моделью в случае Мини и Миди), что повышает эффективность игры в смысле обучения. 
Начинать играть можно до того как дети начали изучать умножение. Уровень Мини провоцирует знакомтсво с моделью умножения (площадь прямоугольника) до знакомства с абстрактным определением этой операции (и до формального определения площади). Рассматривая и обсуждая с детьми раскраску карт Мини можно обратить их внимание на «дистрибутивность» умножения.
Уровень Миди использует другую модель умножения (повторное сложение) в которой визуальная поддержка уменьшена. Некоторыми картинками этого уровня можно проиллюстрировать «коммутативность» умножения.
Последний уровень игры служит для запоминания всей таблицы умножения.
Приятной игры!

